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EDITORIAL  Para leer el mundo 

Pobre del lector que se quedara con un 

solo libro; pobre de aquél que dedicara 

su vida a adorar a un solo escritor.  

 Pobres, también, de aquéllos que no 

leen algo porque creen que la vida puede 

vivirse sin lecturas.  

 Desde el siglo pasado existe un movi-

miento  tenaz para decirle al mundo que 

la lectura es importante. 

 Luego nos dicen que la gente no lee; 

pero tampoco esto es cierto. La gente lee 

y lee mucho. No lee todo lo que podría -

leer o lo que debería. La gente lee lo que 

le va, lo que está más cerca de su gusto. 

DIEZ es una revista que se lee y se lee 

bien.  
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ARENILLA  Instrucciones para no contaminar 

minilla de oro, como un pedazo de 

carbón).  

4.ï Jugar con la amada el juego 

ñEncuentra la perlaò (es necesario que 

antes la pareja se ponga de acuerdo en 

qué parte del cuerpo es la ostra).  

5.ï Descalzarse antes de entrar al Reino 

de los Cielos.  

6.ï Nunca m§s re²rse de aquel chiste del 

político que prometió construir un 

puente y cuando el pueblo le dijo que no 

había río, él prometió construir el río. 

Los hombres que piensan así son los que 

transforman al mundo.  

7.ï Localizar una cueva y luego invitar a 

todos los pobladores para que pinten los 

muros de piedra al estilo de la cueva de 

Altamira.  

8.ï Subir a la cima de una monta¶a y 

ver el atardecer. Antes que el Sol se me-

ta, cerrar los ojos a fin de que cuando 

uno vuelva a abrirlos quede la sensación 

de que el Sol fue atrapado en nuestra 

mirada.  

9.ï Para celebrar el Bicentenario de la 

Independencia Mexicana, convocar a un 

Concurso para dignificar la letra del 

Himno Nacional. Que la nueve letra sea 

un mensaje de unión, de concordia y de 

paz.  

10.ï Que las guacamayas que existen en 

los zoológicos del centro de país se lla-

men guacaztecas, y las que permanecen 

en los zoológicos de Veracruz y Tabasco 

se llamen guacolmecas.  

1.ï Llevar siempre un gel antibacterial 

en la bolsa del espíritu, porque nunca 

está uno exento de la polución que 

avientan los otros.  

2.ï Ir a la playa y levantar estrellas de 

mar. Todas las mañanas pegar una en la 

fachada de la casa (puede pegarse con 

cera cantul).  

3.ï Si por casualidad uno encuentra una 

perla adentro de la ostra, debe tirarla de 

inmediato al fondo del mar (no se trata 

de hacerle al John Steinbeck sino de no 

otorgarle valores económicos a lo que la 

naturaleza prodiga. Tanto vale una la-
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